Biennio

Destinazione

Blocco Materie
1-LUN 07:55-9:50 Arte
Inglese

Lettere

Matematica

Scienze

Scienze Motorie

1-LUN 07:55-9:50 Totale
Informatica

2-LUN 10:00-11:50

Inglese
Lettere

Matematica

Matematica e Fisica
Religione

Scienze

2-LUN 10:00-11:50 Totale

3-LUN 12:00-13:50

EducazioneCivica
Informatica
Inglese

Matematica e Fisica
Scienze

docente

Ridolfi Raissamaria
Parisi Marilena
Smeriglio Andrea
Ferrero Silvia A
Roggia Alessandra

Surra Antonella
Troia Alice

Cartello Giorgio
Durando Gabriell
Gomba Marta

Olmo Mario
Cherubini Emanuela
Dompé Marco
Cicogna Maria Laura
Mondini Elena

Pera Maria Enrica
Saglietti Davide
Silvestri Fulvio
Ferrero Silvia A
Gerardi Lucia

Micca Serena
Surra Antonella
Vercelli Simonetta
Cartello Giorgio
Gomba Marta
Olmo Mario

Genta Daniela
Cerruti Antonella Clelia
Gallo Luigi Alfredo
Battaglino Beatrice
Giraudo Alessia

Ridolfi Raissamaria
Vitale llaria

Olivero Francesca
Saglietti Davide
Bori Cinzia
Ferrero Daniele 2
Smeriglio Andrea
Ferrero Silvia A
Francesconi Sofi
Gallo Lidia

Scifo Francesca
Troia Alice
Ruggeri Filippo
Giraudo Alessia
Lombardo Letizi
Maurino Marco
Occhetti Pierangela

descrizione

Storia dell’arredamento e del design

Conversation

Ted Ed

Recupero Prime LATINO 1A-1B-1C

Museo Eusebio -MITOLOGIA E RELIGIONE NEL MONDO

ROMANO

La fiaba

Geografie letterarie: a spasso con Italo Calvino

Recupero Seconde MATEMATICA 2B-2G

Recupero Seconde MATEMATICA 2B-2E

Recupero Seconde MATEMATICA 2A-2C

Recupero Seconde MATEMATICA 2D-2F

Evolution Virtual lab

Lab Astronomico

Pre-acrobatica con Carlos
Pre-acrobatica con Carlos

Recupero Seconde INFORMATICA 2F-2G

Recupero Seconde INFORMATICA 2D-2E

Karaoke

Dalracconto al cinema

Documentario: “ Junk: armadi pieni" di Matteo Ward. Segue

il dibattito.

ILmito di Odisseo/ Ulisse, da Omero a Saba

Recupero Seconde LATINO 2A

Recupero Seconde LATINO 2B-2C

Recupero Prime MATEMATICA 1A-1C

Recupero Prime MATEMATICA 1D

Recupero Prime MATEMATICA 1B-1E

Recupero Prime MATEMATICA 1F-1G

Ripresa creativa del tempo libero con la Carovana
Ripresa creativa del tempo libero con la Carovana

Lab Arcobaleno

Depuratore d’acqua

Le texture nel disegno tecnico

La stampa tipografica ispirata a Matisse

Fast shopping

Python BASE

Karaoke

Ted Ed

Conversation

Recupero Prime ITALIANO 1A-1B-1D

Recupero Seconde ITALIANO 2D

Recupero Seconde ITALIANO 2B-2G

Recupero Seconde ITALIANO 2A-2C-2E-2F

Recupero Prime ITALIANO 1C-1E-1F-1G

Il suono e gli strumenti musicali

Visione FILM EDUCATIVO

Donne e uomini che hanno fatto la scienza

S(ci)enza paura

Chimica in casa

descrizione_estesa

Storia dell’arredamento e del design
Conversation
Ted Ed
Recupero Prime LATINO 1A-1B-1C
MITOLOGIA E RELIGIONE NEL MONDO ROMANO
Approfondimento sulla mitologia e sulla religione greca e romana e sul passaggio a quella cristiana attraverso 'analisi dei
reperti espostiin Museo.
La fiaba
Geografie letterarie: a spasso con Italo Calvino
Recupero Seconde MATEMATICA 2B-2G
Recupero Seconde MATEMATICA 2B-2E
Recupero Seconde MATEMATICA 2A-2C
Recupero Seconde MATEMATICA 2D-2F
Evolution Virtual lab (& necessario essere dotati di device personale)
Laboratorio astronomico: costruzione di armille e meridiane
Pre-acrobatica con Carlos
Pre-acrobatica con Carlos

Recupero Seconde INFORMATICA 2F-2G
Recupero Seconde INFORMATICA 2D-2E
Karaoke

Dalracconto al cinema

Documentario: “ Junk: armadi pieni" di Matteo Ward. Segue il dibattito.
ILmito di Odisseo/ Ulisse, da Omero a Saba (modulo ripetuto, non & consentito iscriversi in entrambe le date
Recupero Seconde LATINO 2A
Recupero Seconde LATINO 2B-2C
Recupero Prime MATEMATICA 1A-1C
Recupero Prime MATEMATICA 1D
Recupero Prime MATEMATICA 1B-1E
Recupero Prime MATEMATICA 1F-1G
Ripresa creativa del tempo libero con la Carovana
Ripresa creativa del tempo libero con la Carovana
Laboratorio: arcobaleno in provetta
Realizzazione di un modello di depuratore d’acqua (in classe)

Le texture nel disegno tecnico. (E’ necessario portare il materiale da disegno)
La stampa tipografica ispirata a Matisse: dalla realizzazione della matrice alla stampa. Sviluppo di un elaborato grafico. (E’
necessario portare il materiale da disegno)

ILfenomeno del fast shopping (Temu,..) e in generale dell’online shopping. Le nostre scelte influenzano il mercato?

Python: elementi di base e cicli iterativi

Karaoke

Ted Ed

Conversation

Recupero Prime ITALIANO 1A-1B-1D

Recupero Seconde ITALIANO 2D

Recupero Seconde ITALIANO 2B-2G

Recupero Seconde ITALIANO 2A-2C-2E-2F

Recupero Prime ITALIANO 1C-1E-1F-1G

ILsuono e gli strumenti musicali

Visione FILM EDUCATIVO

Donne e uomini che hanno fatto la scienza

S(ci)enza paura: “e se un virus fosse alto come Noi?” - Quando la biologia da i numeri.

La chimica in casa: detersivi e cosmetici fai da te

Aula
AS3 (lab Dis)
AT4
AT1
AP4

NN

AT5

AS2 (scrittura creativa)
AP16
AP19
AP20
AP22

AC1

AC2
PALESTRA
PALESTRA

LABI2
LABI1
AT1
AT4

AT2 (latilab)
AS2 (scrittura creativa)
AT5

AP8

AP17

AP20

AP22

AP1

AP12-13

AP12-13

LC2 (Chimica)

AC1

AS1 (aulaimmersiva)

AS3 (lab Dis)
AT4

LABI1

AT3

AT2 (latilab)
AT1

AP17

AT5

AP4

AP11

AP1

LF1 (Fisica)
AS1 (aulaimmersiva)
AC2

LC1 (Chimica)
LC2 (Chimica)



3-LUN 12:00-13:50 Totale

4- MAR 7:55-9:50

4- MAR 7:55-9:50 Totale
5- MAR 10.00-11.50

5-MAR 10.00-11.50 Totale
6- MAR 12:00-13:50

6- MAR 12:00-13:50 Totale
7 - MER 07:55-9:50

EducazioneCivica
Inglese

Lettere

Scienze

Scienze Motorie

Informatica

Inglese

Matematica

Matematica e Fisica

Scienze
Scienze Motorie

Informatica
Lettere

Matematica

Matematica e Fisica

Scienze Motorie

Arte

Inglese

Lettere

Vitale llaria

Prestia

Bori Cinzia
Ferrero Daniele 2
Nervo Sara

Parisi Marilena
Silvestri Fulvio
Ferrero Silvia A
Gallo Lidia

Micca Serena
Abrigo Claudia
Giraudo Alessia
Lombardo Letizi
Fenocchio Luisell

Coduti Rosa
Ridolfi Raissamaria
Pera Maria Enrica
Torre Katia

Parisi Marilena
Francesconi Sofi
Cartello Giorgio
Gomba Marta
Olmo Mario

Costa Marco
Ferrero Paola
Genta Daniela
Ruggeri Filippo
Battaglino Beatrice
Mondini Elena

Saglietti Davide
Ferrero Silvia A
Gerardi Lucia

Surra Antonella
Cartello Giorgio
Durando Gabriell
Gomba Marta

Olmo Mario

Costa Marco
Francia Marco
Genta Daniela
Cicogna Maria Laura
Mirabella Francesco

Bo Elisabetta

Ridolfi Raissamaria

Silvestri Fulvio

Smeriglio Andrea
Alga Silvia

D'Alessandro Gian Marco
Ferrero Silvia A
Gerardi Lucia

La stampa tipografica ispirata a Matisse

Tutela Ambiente

Film Academy

Recupero Seconde INGLESE 2A-2B-2C-2D-2E-2F-2G

PET Training

Recupero Prime INGLESE 1D-1E-1G

Conversation

Dal racconto al cinema

Laboratorio ludico di poesia

Le sei stanze: laboratorio di poesia autobiografica

ILsuolo

Depuratore d’acqua

Donne e uomini che hanno fatto la scienza

Tennis

ILgioiello bizantino

Storia dell’arredamento e del design

Introduzione Al

VideoGiochi SCRATCH

Ted Ed

A scuola con Harry Potter

Recupero Prime MATEMATICA 1A-1C

Recupero Prime MATEMATICA 1D

Recupero Prime MATEMATICA 1B-1E

Recupero Seconde FISICA 2B-2F

Recupero Seconde FISICA 2A-2D-2E

Recupero Prime MATEMATICA 1F-1G

Recupero Seconde FISICA 2C-2G

Lab Arcobaleno

Badminton

Python BASE

Il documentario

Itmondo di Erodoto: ricostruzione del mondo antico

attraverso la lettura e U'analisi di passi tratti dalle "Storie".

La fiaba

Recupero Seconde MATEMATICA 2B-2G

Recupero Seconde MATEMATICA 2B-2E

Recupero Seconde MATEMATICA 2A-2C

Recupero Seconde MATEMATICA 2D-2F

Recupero Prime FISICA 1C-1F

Recupero Prime FISICA 1A-1B-1E

Recupero Prime FISICA 1D-1G

Pilates

Atletica ostacoli

PIXEL ART

Le texture nel disegno tecnico

Film Academy
Film Academy

ILneo bestiario del mondo dei cartoni animati: animali buoni

e cattivi

Recupero Seconde ITALIANO 2B-2G

Recupero Prime ITALIANO 1A-1B-1D

Recupero Prime ITALIANO 1C-1E-1F-1G

La stampa tipografica ispirata a Matisse: dalla realizzazione della matrice alla stampa. Sviluppo di un elaborato grafico. (E’

necessario portare il materiale da disegno)

Tutela dell’ambiente, il riciclo, energie rinnovabili, mar mediterraneo, i vari accordi sul clima

Film Academy

Recupero Seconde INGLESE 2A-2B-2C-2D-2E-2F-2G

PET Training

Recupero Prime INGLESE 1D-1E-1G

Conversation

Dalracconto al cinema

Laboratorio ludico di poesia

Le sei stanze: laboratorio di poesia autobiografica

Come si forma un suolo:misura di pH, permeabilita e ricerca di calcare
Realizzazione di un modello di depuratore d’acqua (in classe)
Donne e uomini che hanno fatto la scienza

Tennis

Il gioiello bizantino: fasti, luce e colore. (E’ necessario portare il materiale da disegno)
Storia dell’arredamento e del design

Introduzione all’intelligenza artificiale

Videogiochi in SCRATCH

Ted Ed

Ascuola con Harry Potter: la scrittura della lettera e lezioni di difesa contro le arti oscure
Recupero Prime MATEMATICA 1A-1C

Recupero Prime MATEMATICA 1D

Recupero Prime MATEMATICA 1B-1E

Recupero Seconde FISICA 2B-2F

Recupero Seconde FISICA 2A-2D-2E

Recupero Prime MATEMATICA 1F-1G

Recupero Seconde FISICA 2C-2G

Laboratorio: arcobaleno in provetta

Badminton

Python: elementi di base e cicli iterativi
Ildocumentario: una star tra realta e gossip.Laboratorio con uso del cellulare.

Itmondo di Erodoto: ricostruzione del mondo antico attraverso la lettura e Uanalisi di passi tratti dalle "Storie".

La fiaba

Recupero Seconde MATEMATICA 2B-2G
Recupero Seconde MATEMATICA 2B-2E
Recupero Seconde MATEMATICA 2A-2C
Recupero Seconde MATEMATICA 2D-2F
Recupero Prime FISICA 1C-1F
Recupero Prime FISICA 1A-1B-1E
Recupero Prime FISICA 1D-1G

Pilates

Atletica ostacoli

PIXEL ART (E’ necessario portare il materiale da disegno)

Le texture nel disegno tecnico. (E’ necessario portare il materiale da disegno)
Film Academy

Film Academy

ILneo bestiario del mondo dei cartoni animati: animali buoni e cattivi
Recupero Seconde ITALIANO 2B-2G
Recupero Prime ITALIANO 1A-1B-1D
Recupero Prime ITALIANO 1C-1E-1F-1G

AS3 (lab Dis)
AP23

AT3

AP22

AP1

AP17

AT1

AT4

AT2 (latilab)
AT5

LC2 (Chimica)
AC1

AC2
PALESTRA

AS1 (aulaimmersiva)
AS3 (lab Dis)
LABI2

LABI3

AT3

AT2 (latilab)
AP17

AP20

AP22

AT5

AP18

AP1

AP10

LC2 (Chimica)
PALESTRA

LABI1
AT2 (latilab)

AT3

ATS

AP16
AP19
AP20
AP22

AP1

AP6

AP10
PALESTRA
PALESTRA

AS1 (aulaimmersiva)
AS3 (lab Dis)

AT1

AT3

ATS
AP19
AP17
AP1



7 - MER 07:55-9:50 Lettere Merlo Annalisa Recupero Seconde ITALIANO 2D Recupero Seconde ITALIANO 2D AP4
Scifo Francesca Recupero Seconde ITALIANO 2A-2C-2E-2F Recupero Seconde ITALIANO 2A-2C-2E-2F AP11
Matematica Gomba Marta Giochi di Archimede 2019 Giochi di Archimede 2019 AC4
Religione Cerruti Antonella Clelia “SAl che c’é?”- SAl Cuneo “SAl che c’€?”- SAl Cuneo BIBLIOTECA
Gallo Luigi Alfredo “SAl che c’€?” - SAl Cuneo “SAl che c’e?” - SAl Cuneo BIBLIOTECA
Scienze Occhetti Pierangela Inquinanti acque potabili Inquinanti delle acque potabili: determinazione dello ione nitrito LC1 (Chimica)
Scienze Motorie Cicogna Maria Laura Torneo Pallamano Torneo Pallamano PALESTRA
Fenocchio Luisell Torneo Pallamano Torneo Pallamano PALESTRA
Mirabella Francesco Torneo Pallamano Torneo Pallamano PALESTRA
7 - MER 07:55-9:50 Totale
8- MER 10:00-11:50 Coduti Rosa ILgioiello bizantino ILgioiello bizantino: fasti, luce e colore. (E’ necessario portare il materiale da disegno) AS3 (lab Dis)

EducazioneCivica

Ridolfi Raissamaria
Olivero Francesca

Storia dell’arredamento e del design

Fast shopping

Storia dell’arredamento e del design

ILfenomeno del fast shopping (Temu,..) e in generale dell’online shopping. Le nostre scelte influenzano il mercato?

AS1 (aulaimmersiva)
AP12-13

Informatica Pera Maria Enrica Recupero Seconde INFORMATICA 2F-2G Recupero Seconde INFORMATICA 2F-2G LABI2
Saglietti Davide Recupero Seconde INFORMATICA 2D-2E Recupero Seconde INFORMATICA 2D-2E LABI1
Inglese Roopak Rajan PET Training PET Training AT3
Gallo Lidia Museo Eusebio -MITOLOGIA E RELIGIONE NEL MONDO MITOLOGIA E RELIGIONE NEL MONDO ROMANO
ROMANO Approfondimento sulla mitologia e sulla religione greca e romana e sul passaggio a quella cristiana attraverso l'analisi dei
Lettere reperti esposti in Museo. NN
Merlo Annalisa Recupero Seconde LATINO 2B-2C Recupero Seconde LATINO 2B-2C AP8
Scifo Francesca Recupero Prime LATINO 1A-1B-1C Recupero Prime LATINO 1A-1B-1C AP4
Surra Antonella Recupero Seconde LATINO 2A Recupero Seconde LATINO 2A AT5
Matematica Olmo Mario Giochi di Archimede 2023 Giochi di Archimede 2023 AC5
Matematica e Fisica Francia Marco L’ottica geometrica L’ottica geometrica LF2 (Fisica)
Stroppiana Alessia Pillole di matematica condite con magia Pillole di matematica condite con magia AC6
Scienze Lombardo Letizi Cervelli fumanti Cervelli fumanti AC3
Maurino Marco Mettiamociin GIOCO Mettiamociin GIOCO: Il Regno animale e i suoi abitanti. AC1
8- MER 10:00-11:50 Totale
9- MER 12:00-13:50 Bo Elisabetta PIXEL ART PIXEL ART (E’ necessario portare il materiale da disegno) AS3 (lab Dis)
Vitale llaria La stampa tipografica ispirata a Matisse La stampa tipografica ispirata a Matisse: dalla realizzazione della matrice alla stampa. Sviluppo di un elaborato grafico. (E’
necessario portare il materiale da disegno) AS1 (aulaimmersiva)
Olivero Francesca Legittima difesa ILcaso del gioielliere condannato per aver sparato a due ladri: un “caso” mediatico? Analisi del caso, del concetto di
EducazioneCivica legittima difesa e dei principi costituzionali in campo BIBLIOTECA
Informatica Torre Katia Enigmi e Logica (O0I) Enigmi e Logica (Olimpiadi di Informatica) LABI1
Inglese Ferrero Daniele 2 Film Academy Film Academy AT2 (latilab)
Nervo Sara Conversation Conversation AP1
Parisi Marilena Recupero Prime INGLESE 1D-1E-1G Recupero Prime INGLESE 1D-1E-1G AP17
Lettere Micca Serena Il mito di Odisseo/ Ulisse, da Omero a Saba ILmito di Odisseo/ Ulisse, da Omero a Saba (modulo ripetuto, non & consentito iscriversi in entrambe le date AS2 (scrittura creativa)
Matematica Cartello Giorgio La successione di Fibonacci La successione di Fibonacci AC2
Olmo Mario Giochi di Archimede 2023 Giochi di Archimede 2023 AC5
Matematica e Fisica Stroppiana Alessia Pillole di matematica condite con magia Pillole di matematica condite con magia AC3
Scienze Cherubini Emanuela Recupero Seconde SCIENZE 2E-2F-2G Recupero Seconde SCIENZE 2E-2F-2G AP20
Giraudo Alessia Recupero Seconde SCIENZE 2A-2B-2C-2D Recupero Seconde SCIENZE 2A-2B-2C-2D AP22
Occhetti Pierangela Inquinanti acque potabili Inquinanti delle acque potabili: determinazione dello ione nitrito LC1 (Chimica)
Scienze Motorie Cicogna Maria Laura Aerobic fitness con musica Aerobic fitness con musica PALESTRA
9 - MER 12:00-13:50 Totale
10 - GIO 7:55-09:50 Informatica Torre Katia Enigmi e Logica (OOI) Enigmi e Logica (Olimpiadi di Informatica) LABI2
Inglese Parisi Marilena Film Academy Film Academy AT3
Smeriglio Andrea Conversation Conversation AT1
Lettere Ferrero Silvia A Dal racconto al cinema Dalracconto al cinema AT4
Francesconi Sofi Scrittura creativa Laboratorio di scrittura creativa AT2 (latilab)
Gallo Lidia Museo Eusebio -MITOLOGIA E RELIGIONE NEL MONDO MITOLOGIA E RELIGIONE NEL MONDO ROMANO
ROMANO Approfondimento sulla mitologia e sulla religione greca e romana e sul passaggio a quella cristiana attraverso 'analisi dei
reperti esposti in Museo. NN
Surra Antonella La fiaba La fiaba AC5
Matematica Cartello Giorgio Recupero Seconde MATEMATICA 2B-2G Recupero Seconde MATEMATICA 2B-2G AP16
Durando Gabriell Recupero Seconde MATEMATICA 2B-2E Recupero Seconde MATEMATICA 2B-2E AP19




10 - GIO 7:55-09:50 Matematica

Matematica e Fisica

Religione
Scienze Motorie

10 - GIO 7:55-09:50 Totale

11-GIO 10:00-11:50 Arte

Gomba Marta

Olmo Mario

Costa Marco

Francia Marco

Genta Daniela

Cerruti Antonella Clelia
Mirabella Francesco

Coduti Rosa

Ridolfi Raissamaria

Recupero Seconde MATEMATICA 2A-2C

Recupero Seconde MATEMATICA 2D-2F

Recupero Prime FISICA 1C-1F

Recupero Prime FISICA 1A-1B-1E

Recupero Prime FISICA 1D-1G

INSIEME all’ OMG

Atletica Salto in alto

La bellezza della geometria

Le texture nel disegno tecnico

Recupero Seconde MATEMATICA 2A-2C
Recupero Seconde MATEMATICA 2D-2F
Recupero Prime FISICA 1C-1F
Recupero Prime FISICA 1A-1B-1E
Recupero Prime FISICA 1D-1G

INSIEME all’ OMG

Atletica Salto in alto

La bellezza della geometria: decorare con forme geometriche e pattern. Sviluppo di un elaborato grafico. (E’ necessario

portare il materiale da disegno)

Le texture nel disegno tecnico. (E’ necessario portare il materiale da disegno)

AP20
AP22

AP1

AP6

AP10
AP12-13
PALESTRA

AS3 (lab Dis)
AS1 (aulaimmersiva)

11-GIO 10:00-11:50 Totale

12 - GIO 12:00-13:50 Inglese
Lettere

Matematica

Matematica e Fisica

Scienze
Scienze Motorie

12- GIO 12:00-13:50 Totale

13 - VEN 7:55-09:50

Informatica

Inglese

Matematica

Smeriglio Andrea
Gallo Lidia
Roggia Alessandra

Troia Alice

Balbo Caterina
Cartello Giorgio
Gomba Marta
Olmo Mario
Ferrero Paola
Francia Marco
Ruggeri Filippo
Dompé Marco
Fenocchio Luisell

Coduti Rosa

Vitale llaria
Saglietti Davide
Bori Cinzia
Smeriglio Andrea
Cartello Giorgio
Gomba Marta
Olmo Mario

Film Academy

Laboratorio ludico di poesia

Museo Eusebio -MITOLOGIA E RELIGIONE NEL MONDO
ROMANO

Geografie letterarie: a spasso con Italo Calvino

Recupero Prime MATEMATICA 1F-1G

Recupero Prime MATEMATICA 1A-1C

Recupero Prime MATEMATICA 1D

Recupero Prime MATEMATICA 1B-1E

Recupero Seconde FISICA 2A-2D-2E

Recupero Seconde FISICA 2B-2F

Recupero Seconde FISICA 2C-2G

Lab Astronomico

Break Dance con Enrico

La bellezza della geometria

La grafica digitale

Python AVANZATO

Ted Ed
Ted Ed

Recupero Prime MATEMATICA 1A-1C

Recupero Prime MATEMATICA 1D

Recupero Prime MATEMATICA 1B-1E

Film Academy
Laboratorio ludico di poesia
MITOLOGIA E RELIGIONE NEL MONDO ROMANO

Approfondimento sulla mitologia e sulla religione greca e romana e sul passaggio a quella cristiana attraverso l'analisi dei

reperti espostiin Museo.

Geografie letterarie: a spasso con Italo Calvino
Recupero Prime MATEMATICA 1F-1G

Recupero Prime MATEMATICA 1C-1F
Recupero Prime MATEMATICA 1D

Recupero Prime MATEMATICA 1B-1E

Recupero Seconde FISICA 2A-2D-2E

Recupero Seconde FISICA 2B-2F

Recupero Seconde FISICA 2C-2G

Laboratorio astronomico: costruzione di armille e meridiane

Break Dance con Enrico

La bellezza della geometria: decorare con forme geometriche e pattern. Sviluppo di un elaborato grafico. (E’ necessario

portare il materiale da disegno)

La grafica digitale: come nasce una rivista di arte. (E’ necessario portare il computer)

Python: liste e strutture dati

Ted Ed

Ted Ed

Recupero Prime MATEMATICA 1C-1F
Recupero Prime MATEMATICA 1D
Recupero Prime MATEMATICA 1B-1E

Vitale Ilaria La grafica digitale La grafica digitale: come nasce una rivista di arte. (E’ necessario portare il computer) AS2 (scrittura creativa)
Prestia Falcone e Borsellino Funzionamento dello Stato, Il processo civile, Falcone e Borsellino, Peppino Impastato, oltre la democrazia
EducazioneCivica rappresentativa, le ONG il loro ruolo AP23
Informatica Pera Maria Enrica Introduzione Al Introduzione allintelligenza artificiale LABI1
Inglese Bori Cinzia Film Academy Film Academy AT3
D'Alessandro Gian Marco Museo Eusebio - IL LIBRO DELLA CATENA: UN IL LIBRO DELLA CATENA: UN MANOSCRITTO MEDIEVALE
MANOSCRITTO MEDIEVALE Visita guidata nel centro storico cittadino, con particolare riferimento agli aspetti della vita quotidiana medievale. Visione
Lettere del Libro della Catena, raccolta manoscritta di leggi del periodo medievale di Alba. NN
Ferrero Silvia A Il documentario Ildocumentario: una star tra realta e gossip.Laboratorio con uso del cellulare. AT2 (latilab)
Gerardi Lucia Museo Eusebio - DALLA CITTA ROMANA ALLA CITTA DALLA CITTA ROMANA ALLA CITTA MEDIEVALE: L’ESEMPIO DI ALBA
MEDIEVALE: L’ESEMPIO DI ALBA Approfondimento sull’evoluzione urbanistica della citta di Alba dal periodo romano al medioevo attraverso la visita ad
alcune sale del Museo, ai resti archeologici di epoca romana e agli edifici medievali. presenti ad Alba
NN
Scienze Abrigo Claudia Recupero Seconde SCIENZE 2A-2B-2C-2D Recupero Seconde SCIENZE 2A-2B-2C-2D AP22
Battaglino Beatrice Lab Arcobaleno Laboratorio: arcobaleno in provetta LC1 (Chimica)
Dompé Marco Lab Astronomico Laboratorio astronomico: costruzione di armille e meridiane AC2
Giraudo Alessia Recupero Prime SCIENZE Recupero Prime SCIENZE AP8
Lombardo Letizi Recupero Seconde SCIENZE 2E-2F-2G Recupero Seconde SCIENZE 2E-2F-2G AP20
Occhetti Pierangela Chimica in casa La chimica in casa: detersivi e cosmetici fai da te LF2 (Fisica)
Scienze Motorie Cicogna Maria Laura Torneo Cicoball Torneo Cicoball PALESTRA

AS1 (aulaimmersiva)
AT2 (latilab)

NN

AS2 (scrittura creativa)
AP1

AP17
AP20
AP22
AP18

AT5

AP10

AC2
PALESTRA

AS3 (lab Dis)

AS1 (aulaimmersiva)
LABI1

AT3

AT1

AP17

AP20

AP21



13 - VEN 7:55-09:50

Scienze
13 - VEN 7:55-09:50 Totale
14 - VEN 10:00-11:50 Informatica
Inglese
Lettere

Religione

Scienze

14 - VEN 10:00-11:50 Totale

15 - VEN 12:00-13:50 Inglese

Lettere

Matematica

Scienze

15 - VEN 12:00-13:50 Totale

Matematica e Fisica

Matematica e Fisica

Scienze Motorie

Ferrero Paola
Francia Marco
Genta Daniela
Ruggeri Filippo
Cherubini Emanuela
Giraudo Alessia
Maurino Marco

Saglietti Davide

Torre Katia

Bori Cinzia

Parisi Marilena

Gallo Lidia
Gerardi Lucia

Merlo Annalisa
Surra Antonella
Ferrero Paola
Francia Marco
Genta Daniela
Cerruti Antonella Clelia
Gallo Luigi Alfredo
Cherubini Emanuela
Lombardo Letizi
Mirabella Francesco
Mondini Elena

Nervo Sara

Parisi Marilena
D'Alessandro Gian Marco
Ferrero Silvia A
Francesconi Sofi
Roggia Alessandra
Troia Alice

Cartello Giorgio
Durando Gabriell
Gomba Marta
Olmo Mario
Occhetti Pierangela

Recupero Seconde FISICA 2A-2D-2E

Recupero Seconde FISICA 2B-2F

Recupero Prime MATEMATICA 1F-1G

Recupero Seconde FISICA 2C-2G

Evolution Virtual lab

Depuratore d’acqua

Sorveglianza ecologica della qualita dell"ambiente

Recupero Seconde INFORMATICA 2D-2E

Recupero Seconde INFORMATICA 2F-2G

Karaoke

Conversation

Minicorso di videoscrittura

Laboratorio di scrittura: partendo dalla visione di un
telegiornale, si provera a scrivere le notizie e a ricostruire il
telegiornale. (Utilizzo del cellulare)

Recupero Seconde LATINO 2B-2C

Recupero Seconde LATINO 2A

Recupero Prime FISICA 1C-1F

Recupero Prime FISICA 1A-1B-1E

Recupero Prime FISICA 1D-1G

CARITAS: Le nuove sfide della carita

Le guerre silenziose-Emergency & Ufficio della Pace

Evolution Virtual lab

Cervelli fumanti

Torneo Basket
Torneo Basket

Ted Ed

Conversation

Lafesta

Il documentario

A scuola con Harry Potter

I lessico italiano: approfondimento e laboratorio

Recupero Prime LATINO 1A-1B-1C

Recupero Seconde MATEMATICA 2B-2G

Recupero Seconde MATEMATICA 2B-2E

Recupero Seconde MATEMATICA 2A-2C

Recupero Seconde MATEMATICA 2D-2F

Inquinanti acque potabili

Recupero Seconde FISICA 2A-2D-2E

Recupero Seconde FISICA 2B-2F

Recupero Prime MATEMATICA 1F-1G

Recupero Seconde FISICA 2C-2G

Evolution Virtual lab (& necessario essere dotati di device personale)
Realizzazione di un modello di depuratore d’acqua (in classe)

Sorveglianza ecologica della qualita del’ambiente: i macroinvertebrati come bioindicatori della salute delle acque fluviali.

(Portare STIVALI)

Recupero Seconde INFORMATICA 2D-2E

Recupero Seconde INFORMATICA 2F-2G

Karaoke

Conversation

Minicorso di videoscrittura (si consiglia di portare un tablet)

Laboratorio di scrittura: partendo dalla visione di un telegiornale, si provera a scrivere le notizie e a ricostruire il
telegiornale. (Utilizzo del cellulare)

Recupero Seconde LATINO 2B-2C

Recupero Seconde LATINO 2A

Recupero Prime FISICA 1C-1F

Recupero Prime FISICA 1A-1B-1E

Recupero Prime FISICA 1D-1G

CARITAS: Le nuove sfide della carita

Le guerre silenziose-Emergency & Ufficio della Pace

Evolution Virtual lab (& necessario essere dotati di device personale)

Cervelli fumanti

Torneo Basket

Torneo Basket

Ted Ed

Conversation

La festa. Dal Natale al rave party, dal 2 giugno ad Halloween: un’indagine storica e antropologica sulle feste di oggi
Ildocumentario: una star tra realta e gossip.Laboratorio con uso del cellulare.

A scuola con Harry Potter: la scrittura della lettera e lezioni di difesa contro le arti oscure
Il lessico italiano: approfondimento e laboratorio

Recupero Prime LATINO 1A-1B-1C

Recupero Seconde MATEMATICA 2B-2G

Recupero Seconde MATEMATICA 2B-2E

Recupero Seconde MATEMATICA 2A-2C

Recupero Seconde MATEMATICA 2D-2F

Inquinanti delle acque potabili: determinazione dello ione nitrito

AP18
ATS
AP1
AP10
AC3
AC1

LC1 (Chimica)

LABI1

LABI2

AT3

AT1

AS2 (scrittura creativa)

AC5

AP8

ATS

AP1

AP6

AP10
BIBLIOTECA
BIBLIOTECA
AC1

AC3
PALESTRA
PALESTRA

AT2 (latilab)
AT1

AS2 (scrittura creativa)
AC2

AT5

AC5

AP4

AP16

AP19

AP20

AP22

LC1 (Chimica)

Totale complessivo



